ACTIVIDAD 1 - JUEGO SIMBOLICO

+Juguemos a la tienda!

Recorta las etiquetas y las monedas. ;Quién compra? ;Quién cobra?
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O Para los adultos: Pega una etiqueta en cajas y frascos vacios. Paga una moneda
= por cada punto: “Esta leche cuesta 3. Contemos: i1, 2, 3!" Luego cambien de
papel para que tu peque también sea el cajero.

20-30 min - Lenguaje, roles sociales y primeros nimeros



