LABORATORIO
STEAM
ESPELUZNANTE

13 experimentos, cddigos, construcciones, manualidades y retos de
matemadticas de Halloween para nifios de 5 a 11 afios
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;BIenvenipos, Pequeiios CIenTiFIcos
Locos!

Este kit tiene 13 actividades de Halloween, dos o tres para cada letra de STEAM. Cada una dura de 15 a 45
minutos y usa cosas que encuentras en casaoen la papeLeria.

¢PARA QUIéN eS? COMo FUNCIONA CADA ACTIVIDAD

De 5 a1l afios. Los mds pequefios hacen los 1PREGUNTA m @ @

pasos principales. Los mayores intentan los . 3 ,
retos extra € GETIITTD Lee la pregunta espeluznante, adivina qué pasarg,
' sigue los pasos y luego lee el cuadro que explica

por qué.

( REGLAS D€ SeGURIDAD DEL LABORATORIO

- Un adulto ayuda siempre que haya vinagre, agua caliente, tijeras o pilas pequenas.

« iNunca pruebes tus experimentos, aunque parezcan dulces!

- Usa ropa vieja o una “bata de laboratorio” (una camiseta vieja y grande funciona muy bien).

* Las pilas de botdn son peligrosas si se tragan. Mantenlas lejos de nifios pequenos y mascotas.
« Limpia tu laboratorio al terminar. jLos cientificos de verdad lo hacen!

. J
LISTA D€ MATCRIALES

Bicarbonato de sodio, vinagre, jabén lavaplatos, colorante alimentario, sal, dulces

pequefios, agua con gas, calabazas pequenias, botellas de plastico vacias, vasos

transparentes

Papel negro y naranja, pegamento blanco, acuarelas, pinceles, marcadores, tijeras,
MAnuALIDADeS RIS 10, pegamentc -0, actiarelas, p )

cinta adhesiva, estambre, limpiapipas, ojos moviles

Palitos de helado, ligas, cucharas de pldstico, palillos, gomitas o mini malvaviscos,
bolitas de algodén, pompones

TEeCNOLOGIA Pila de botén 3V (CR2032), luces LED, cinta de cobre, cartuling, una pinza sujetapapeles
m Cinta métrica, cordel, bascula de cocing, regla, l1apiz y papel

CONSTRUCCION
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STEAM - Science

CICNCIA

Pociones, fantasmas y dulces bailarines

4 )
0 EL FANTASINA €h LA BOTELLA

“;Puede un fantasma inflar un globo él solito?”

'
1 NecesITAS 1botella de pléstico vacia « 1 globo blanco « 3 cucharadas de bicarbonato « 1/2 taza de
" vinagre « un embudo « un marcador negro

Dibuja una cara de fantasma en el globo con el marcador.

Usa el embudo para meter el bicarbonato dentro del globo.

Estira el globo sobre la boca de la botella, dejando el bicarbonato colgando a un lado.

o
124
e Vierte el vinagre en la botella.
o
o

Levanta el globo para que caiga el bicarbonato. iMira como se levanta tu fantasmal

POR QUE FUNCIONA El bicarbonato (una base) y el vinagre (un écido) reaccionan y producen
un gas llamado diéxido de carbono. El gas necesita espacio y empuja el globo hacia arriba.

RETO MONSTRUO GRANDE: Prucba con, 2y 3 cucharadas de bicarbonato. Mide cada globo con un
cordel. ¢Qué fantasma crece mas?

\ J

4 )
0 POCION BURBUJEANTE De LA BRUJA '

"3Como hacen Las brujas que sus pociones hagan espuma y burbujas?”

1
NecesITAS Un vaso transparente en una bandeja « 2 cucharadas de bicarbonato « un chorrito de jabén
lavaplatos « colorante verde y morado « 1/2 taza de vinagre « arafias de juguete (opcional) "

- - -y

0 Pon el bicarbonato, el jabén y unas gotas de colorante en el vaso.
0 Agrega aranas de juguete encima para darle mds miedo.
e iDi tus palabras mdgicas y vierte el vinagre!

0 Mezcla dos colores para descubrir nuevos tonos de pocion.

POR QUE FUNCIONA iEs el mismo gas del globo fantasmal El jabén lo atrapa en miles de
burbujitas que se desbordan como un caldero.

\ J
o
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(
o DULCES BAILARINES R

“;Pueden los dulces bailar como un esqueleto?”

0 Llena el vaso con agua con gas.
G Echa los dulces uno por uno.

e Espera 1 minuto y miralos subir y bajar.

POR QUE FUNCIONA Las burbujas se pegan al dulce y lo levantan como globitos. Arriba las
burbujas revientan, el dulce se hunde y todo empieza otra vez.

PIENSALO: (El agua de la llave también los hace bailar? ¢Por qué no?

\_
-

.

_/

RESULTADOS D€ MI LABORATORIO

EXPERIMENToO YO ADIVING... LO Que PASO DE VERDAD...

Fantasma en la Botella
Pocién de la Bruja

Dulces Bailarines

\ J
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DIBUJO DEL CIenTiFIco

iDibuja cémo se veia fu pocién burbujeante!
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STEAM - Technol.ogy A~

TECNOLOGIA

Codigos secretos y circuitos que brillan

-
0 EL CODIGO SECRETO DE LOS MONSTRUOS Y N

“3Como mandan los monstruos mensajes secretos que Los humanos no pueden leer?”

Las computadoras convierten letras en nUmeros. jUsa el Cédigo de los Monstruos para descifrar los
mensajes!

1 9 12 13

2 3 4 5 6 7 8 10 n

14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26

OLVdL 0 00NdL (¥ 30INA (€ vrnyg (¢ ng (L :spisendsay

TU TURNO: Escribe un mensaje secreto a un amigo y pidele que lo descifre.

RETO MONSTRUO GRANDE: Inventa un cédigo de desplazamiento: mueve cada letra 3 lugares hacia
adelante (A se vuelve D, B se vuelve E). iEs el Cifrado César, uno de los coédigos secretos mdas
antiguos de la historia!

. J
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4 )
e CIRCUITO D€ LA CALABAZA BRILLANTE

“3Como hacemos que se iluminen Los ojos de una calabaza de papel?”

' 1
1 NecesITAS Cartulina naranja « 1LED - 1 pila de botén CR2032 (la maneja un adulto) « cinta de cobre « I
" una pinza sujetapapeles - cinta adhesiva "

Dibuja una calabaza de Halloween grande y haz un agujerito en un ojo.

Mete las patitas del LED por el agujero desde el frente para que se vea la luz.

desde la corta.

Lleva los dos caminos a una esquina. El lado + de la pila toca el camino de la patita larga y el

a Por detrds, pega dos caminos de cinta de cobre: uno desde la patita larga del LED y otro
lado - el de la patita corta.

Dobla la esquina sobre la pila y sujétala con la pinza. iTu calabaza brilla!

de cobre es la carreterq, la pila es el empujon, y el LED se enciende cuando la carretera estd

POR QUE FUNCIONA La electricidad solo corre en un camino cerrado llamado circuito. La cinta
completa.

PIéNSALO: :Qué pasa si volteas la pila? jEl LED se queda apagado, porque solo deja pasar la
electricidad en un sentido!

\ J
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piseiiA un MoNSTRUO Que BRILLA

¢Ponde pondrias las luces? jDibuja también los caminos de cinta de cobre!

- - - - - - - - - - - - - |
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STEAM - Engineering R

INGENICRIA

Construye con miedo, construye con fuerza

EL CicLo bet. nGeniero: Cimacina [ constauve

4 )
e TORRE D€ DULCES PARA LA CALABAZA ‘

"3 Qué tan alta puedes construir una torre que sostenga una calabaza encima?”

]
; NecesITAS 30 palillos « 20 gomitas o mini malvaviscos « 1 mini calabaza (o una pelota naranja) « un
" cronémetro

- -

0 Pon el cronébmetro en 10 minutos.
Q Construye una torre uniendo los palillos con las gomitas.
Q Cuando se acabe el tiempo, pon la calabaza arriba. ¢Aguanta 10 segundos?

0 Mide tu torre y escribe la alturaaqui: ________ cm

SecreTo pe InGeniero El triangulo es la forma mas fuerte. Las torres de tringulos se
tambalean menos que las de cuadrados.

\

\_

4 )
0 RESCATE €N LA TeLARAfA

“;Puedes construir una telarafia tan fuerte que atrape 10 moscas?”

]
1 NecesITAS Una silla o un marco de puerta » estambre o cordel « cinta adhesiva « 10 bolitas de algoddn
: (las moscas)

- -

0 Pega el estambre entre las patas de la silla o en el marco para hacer los rayos de la telarafia.
Q Teje mds estambre en espiral, del centro hacia afuera.
e Da 1 paso grande hacia atrds y lanza las bolitas de algoddn una por una.

0 Cuenta las moscas atrapadas: ____ /10. jLuego mejora tu telarafa e inténtalo otra vez!

POR QUE IMPORTA Las arahas de verdad hacen telarafias con espirales pegajosas y rayos
fuertes. Los cientificos estudian la seda de arafia porque es sUper fuerte para lo delgada que
es.

& y,
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(
o CATAPULTA D€ 0JOS VOLADORES

"3 Qué tan Lejos puedes lanzar un 0jo?”

NecesITAS 7 palitos de helado « 4 ligas « 1 cuchara de pléstico « pompones o pelotas de ping-pong con
ojos dibujados « una cinta métrica

- -y

0 Apila 5 palitos y ponles ligas en los dos extremos.
Q Junta 2 palitos y sujétalos solo por un extremo.

Q Mete la pila de 5 entre los 2 palitos, formando una V.
0 Sujeta la cuchara al palito de arriba con una liga.
Q iPon un ojo en la cuchara, presiona y suelta!

cm _ cm. jEncierra el mejor!

) —_—— R ——

0 Lanza 3veces: ____cm

POR QUE FUNCIONA Al presionar la cuchara guardas energia en el palito doblado. Al soltar, esa
energia se convierte en movimiento y el ojo sale volando.

SE@GURIDAD: Apunta a un blanco en el suelo, nunca a personas o mascotas.

G J

- - - - - - - - - - - - -_— - - -_— - - -_— - - -_— - - -_— - - -_— - I

INVEeNTA UNA MAQUINA esPeLUzZnANTe

Dibuja una maquina que lleve dulces a fu puerta. jPonle nombre a sus partes!

~
-
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STEAM - Art

ARTEC

Creaciones coloridas y escalofriantes

-
e MURCIELAGOS SIMETRICOS M|

“3Por qué Los dos lados de un murciélago son iguales?”

Dobla el papel por la mitad y dbrelo otra vez.

Pinta medio murciélago en UN solo lado: medio cuerpo, un alg, una oreja. jUsa mucha pintura!l

Abrelo despacio. Sorpresa: jun murciélago completo!

Cuando se seque, recértalo y pégale los ojos.

4
124
e Cierra el papel y presiona todo con la mano.
o
o

ARTE + MATE@MATICAS El doblez se llama eje de simetria. Las mariposas, las hojas y hasta tu
cara tienen simetria. jEncuentra 3 cosas simétricas en tu casa!

\

\_

@ TeLARAMAS MAGICAS De SAL *

“;Puede la sal hacer que la pintura brille y se extienda como magia?”

1
NecesITAS Papel grueso « pegamento blanco en botella « sal de mesa « acuarelas « un pincel « una I
bandeja "

- -y

Dibuja una telarafa con pegamento: lineas desde el centro y luego una espiral.
Echa sal sobre el pegamento hasta cubrirlo. Sacude lo que sobra en la bandeja.
Moja el pincel en pintura aguada y toca suavemente las lineas de sal.

iMira cédmo corre el color por la telarafia! Prueba naranja, morado y verde.

00000

Déjalo secar en plano unas horas.

POR QUE FUNCIONA La sal chupa el agua. Esto se llama absorcién, y jala el agua de color por
las lineas de sal.

RETO MONSTRUO GRANDE: Agrega una arafa hecha con un limpiapipas negro. ¢Cudntas patas
tiene una arafa de verdad? jPonle a la tuya el nUmero correcto!

g J
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STEAM - Math

MATCIMMATICAS

Ndmeros monstruosos y acertijos de calabaza

-
0 INVESTIGACION DE LA CALABAZA

“$Una calabaza grande se hunde o flota? ;Cudntas semillas tiene?”

1
1 NecesITAS 10 2 calabazas pequefias « cordel « una regla « una bdscula de cocina « un recipiente 1
! grande con agua (un adulto corta la calabaza) !

iPrimero adiving, luego mide!

PREGUNTA MI REeSPUESTA RESPUESTA REAL

¢Cudnto mide alrededor? (rodéolq con cordel, mide
encm)

¢Cudnto pesa? (gramos o kg)
¢Cudntos gajos tiene?
¢Se hunde o flota?

¢Cudntas semillas? (cuenta de 10 en 10)

RESPUESTA SORPRESA: iLas calabazas flotan, hasta las gigantes! Son huecas y estdn llenas de aire.

\ J
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! pIBuJA TU cALABAZA !
: iDibdjala de lado y cuenta sus gajos! :
I I
I I
I I
I I
I I
I I
\ o
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(
Q CLASIFICA Y GRAFICA -

“3Qué color de dulce es el mas comin en tu bolsita?”

NecesITAS Un punado de dulces de colores (o botones de colores para una versién sin azdcar) «
crayones

- -y

0 Separa los dulces en grupos por color.
0 Colorea un cuadrito de la grafica por cada dulce.

e Escribe el total al final de cada fila.

@ Naranja =
@ Morado =
® verde =
Amarillo =
Otros =

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 n 12

PLATIQUEN: :Qué color tiene mas? ¢Y menos? ¢Cudntos naranjas mds que verdes?

\

\_

4 )
Q ACCRTIJOS MATCINATICOS DE MONSTRUOS

“;Puedes resolver los 6 acertijos de monstruos?”

iHaz un dibujo si te ayudal

o Una arafia tiene 8 patas. ¢Cudntas 0 Una bruja tiene 20 dulces. Le da 7 a un
patas tienen 3 arafias? fantasma. ¢Cudntos le quedan?
4 murciélagos vuelan frente a la luna. o Un huerto tiene 5 filas con 6 calabazas
Cada uno tiene 2 alas. ¢Cudntas alas en en cada una. ¢Cudntas calabazas?
total?
Un vampiro duerme 12 horas al dia. Un e U LIS CUEHTNTTES Una momia
dia tiene 24 horas. ¢Cudntas horas estd necesita 3 metros de venda para cada
despierto? brazo y 4 metros para cada pierna.

¢Cudintos metros para toda la momia?

soljew 7| (9 spbloyzgl (G spzogp|pd Og (7 sPIP 8 (€ s8dINp ¢l (¢ soiod g (1 :spisendsay

\ J
O

LABORATORIO STEAM ESPELUZNANTE momsneTr.com.BR




TARJETA D€ ReTOS DEL CICNTIFICO LOCO '

Colorea una calabaza por cada actividad que fermines. jCompleta las 13 para ganar tu certificado!

Pocién Burbujeante ]
( 0 Fantasmaen la Botella) ( de la Bruja ) ( e Dulces Bailarines )
Codigo Secreto de Circuitode la Torre de Dulces para
Monstruos Calabaza Brillante la Calabaza
= Catapulta de Ojos Murciélagos
( 0 LEEEE Ol Telaranq) ( Voladores ) ( Simétricos
Telarafias Mdgicas de Investigacion de la - .
( sal ) ( Calabaza ) ( @ Clasifica y Grafica )
Acertijos
Matematicos de
Monstruos

MI CUADERINO DE LABORATORIO
e D

Mi experimen’ro favorito fue...

Lo mas sorprenden’re Que aprendi...

ALgo que no funciond al principio, y como lo arregLé...

Un nuevo experimento espeluznante que quiero inventar...
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4RI 4RI
OFICIAL

GENIO STEAM DE MIEDO

Se certifica que

completd con valentia el Laboratorio STEAM Espeluznante: jmezclé
pociones, descifré cédigos, construyé forres, pin’ré murciél.agos y
resolvié Las matemadticas de monstruos!

a TEecnoLoGIiA INGenieriA MATEMATICAS

Cienfifico Loco en Jefe

] ]
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